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KANDIDATEN MA SELV KONTROLLERE AT OPPGAVESETTET ER FULLSTENDIG!

1 Hele dette dokumnent, med forside ogsd, leveres inn!

Flervalgsoppgaver: Minst ett svar er riktig. To svar kan vare riktige.

+ T oppgaver der kun ett svar er riktig: Kryss i riktig rute gir 1 poeng. Kryss 1 feil rute(r) eller

fraveerende kryss gir 0 poeng. To kiryss gir 0 poeng, uansett om det ene krysset er satt riktig.

¢ [ oppgaver der to svar er riktige: Hvert riktig kryss gir ¥ poeng.
Alle oppgaver kan telle opptil 1 poeng. For & fi godkjént eksamen kreves 26 poeng eller mer. Hoyest
oppnielige poengtall er 51
Det e1 lagt ved en blank side til kommentarer, Hvis du synes kommentar til svaret pd en konkuet oppgave e1
helt nedvendig: Bruk dette arket med klar referanse #il oppgave. Det er ikke tillatt & bruke arket til noe

annet enn dette!
Telstoppgaver har en avsatt rute til teksten Det er meningen at du skal skrive sé kortfattet at det er plass

nok i denne ruten.
Hvis du ombestemmer deg pa en oppgave: Sett en ring rundt valgt svar slik eksempelet viger:
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1. Bva betyr "piksel” (eng. "pixel")?
a) Pixie Lubrication
b) Picture Element
c) Pike Selection.
d) Pictare Expertise Label

2. Photoeshop (og andre bildebehandlingsprogrammer): Hva er "anti-aliasing™?
a) En metode som glatter ut kanter pa elementer i digitale bilder slik at de ikke blir hakkete
b} En metode for & hindre usnskede automatiske navne-endringer p3 filer
c} En metode for automatisk 4 erstatte ikke-web-safe farger med web-safe.
d) En bilde-effekt som skifter alle farger til tilsvarende komplementeerfarger.

3. Hva forstdr vi ved begrepet "spot-farge"?
a} En ferdigdefinert trykkfarge som ikke lages ved blanding i CMYK-systemet.
b) En farge som er lagret i Photoshops intemne fargebibliotek.
¢) Fargeni et sammenhengende ensfarget felt i et digitalt bilde.
d} Den fargemodus man benytter for vektorbasert grafikk ndr denne skal vises pd skjerm.

4. Hva stir CMYK for?
aj Color Mailagement Yeomen Key
b} Compressed Method for Yearly Keying
c) Control Media for Yow Keyboard
dy Cyan, Magenta, Yellow, Key

5. Hva skjer hvis du forsterrer bitmap-bilder i f.eks. Photoshop?
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6. Hva forstir vi med begrepet "vektoi grafikk"?

7. Hva er en farge-gamut?
a) En ferdig definert standardfarge som benyttes for trykking.
b) Det fargespektrum som kan gjengis av et gitt system, slik som RGB eller CM YKL
¢} EBtuttrykk i designverdenen for fargekombinasjoner som ikke passer sammen; "samrere”
d) Farger bényttet i web-design som faller utenfor de sikalte "web safe".
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8.1 Photoshop (og IMustrator) finner vi menyvalget "Save for web". Hva er det nyttig £i1?

9. Hva ex en "adjustment layer" i Photoshop?

a)
b)
¢}
d)

Et lag (layer) som ikke vises i lagstrukturen

Et lag (layer) av en egen type der man typisk regulerer lys, kontrast og farge pd underliggende lag
Et lag (layer) der man legger pd spesielle effekter, for eksempel skygge og utmeisling

Et lag (Jayer) som benyttes til & legge pa masker for underliggende lag.

10. En maske i Photoshop kan sies 4 vaere

a)
b)
c)
d)

En vektorbasert form som kontrollerer hvilke deler av et Jag som skal vere synlig

En seleksjon som er laget ved 4 benytte "quick mask mode”. '

Egentlig det samme som en alpha-kanal ; en styring av synlige og nsynlige deler av bildet
Enhver effekt fra filter-menyen som er lagt pa hildet.

11. JPG star for:

N O O I

12. GIE-formatet brukes typisk pa grafikk som

a}
b)
c)
d)

er preget av mye detaljer og glidende overganger.

er preget av sammenhengende fargeflater og rette streker

er stilisert og har gjennomsiktige partier vi ma ha med videre.

har s4 mange farger at andre komprimerte formater kommes til kort

13. Hva kalles "programspréket" i Flash?

a}
b)
<)
d)

Action scripting
Lingo scripting
Flash scripting
Flash programming

14, Hva er den mest fullstendige definisjonen av begrepet "tweening™? (kun ett kryss!)

a)
b)
c)
d)

En bevegelse laget av et animasjonsprogram som for eksempel Flash.

Endring av posisjonen til et objekt 1 en animasjon

Produksjon av alle bildene som ligge: mellom to keyframes.

Automatisk produksjon av grafikkinnholdet i en keyt ame realtivt til en annen,
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15. Begynnelsen og slutten av en fransformasjon av et objekt/element i en scene (i f.eks. Flash) betegner
innholdetito...

a) keyframes
by frameworks
¢) timelines

d) tweenings

16. Kryss av for riktig(e) utalelse(r} om shape-tweening i Flash:
a) Vikan ikke shape-tweene objekter som ikke er grupperte
b) Vikan ikke shape-tweene objekter som er grupperte
¢) Vikanikke 13 et objekt til 4 folge en guide og samtidig shape-tweene
d) Vikan ikke f& et objekt til 4 shape-tweene og samtidig endre farge

17. Hvorfor er det sterkt 4 anbefale 4 benytte seg aktivt av lag (layers) i si vel grafisk software som
Photoshop og animasjonsverkiey som Flash?
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18. Du skal designe en stilisert lago. Hvilke verktgy bar du velge og hvorfor?

19. Hva forstar vi ved begrepet "additivt fargespekter"?
a) Et fargeutvalg der vi kan legge til et neermest ubegrenset antall farger i tillegg.
b) Nir vi gr fia 16 tif 24 bits fargedybde; fia 65536 til 16777216 mulige farger.
c) At gyets netthinne nér den biir mettet av sterk farge, skiur opp felsombheten for komplementeaerfargen.
d) Fargespekitum bygget pa blanding av Iys. Redt 100% + Grent 100% + Blatt 100% = hvitt

20, Grafiske filformater kan hovedinndeles i ukomprimerte (eng.: lossless) og komprimerte (eng.: lossy).
Hvilke(f) av formatene nedenfor herer til de ukemprimerte?

a) psd
b) tiff
c) Jjpg
d gif

21. Hva kalles gjerne informasjon om informasjonen?
a) Ingress
b) Sekundzrinformasjon
¢) Meta-informasjon
d) Beta-informasjon
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22. Hva er brukervennlighet ("usability") av et brukergrensesnitt ("interface") (i falge 1SO-standard 13407)?

a) FEtmal pi den effektivitet, letthet og tilftedsstillelse spesifikke brukere kan oppné spesifiserte mal ved
hjelp av grensesnittet.

b} At brukergrensesnittet er designet med ikke mer enn tre avstemte hovedfarger og har lesbar tekst,

¢} Den forstielse for et gitt emne brukeren oppnér gjennom navigering innen et interaktivt medium som
omhandler det emnet.

d) At brukergrensesnittet ikke er sé grafikktungt at nedlastingstiden blir uforholdsmessig lang.

23. Hva stir "GAS" i "GAS analysis" for? {De norske oversettelser er ikke 100 % dekkende!)
a. Goals, Apprehension and Score ("mél, forstielse og maloppndelse™)
b. Gender, Audition and Scope ("kjenn, gjennomkjering/testing og omfang”)

Goals, Audience and Scope ("mal, malgruppe og omfang™)

o

(Gain, Audience and Score ("fortjeneste, mélguppe og maloppnielse”)

o

24. Gitt at du skal designe en webside som skal levere et saksbudskap basert pa tekst. Hvilket rid er
generelt best? (Kun ett kryss!}

a.  Begynn med konklusjonen everst p siden.
b Begynnmed innledningen slik at leseren lett kan forstd konklusjonen
Bruk et bilde eller annen grafikk averst pd siden som sier mest mulig om emnet og budskapet

d. Ha en morsom innledning som fenger leseren.

25. Hva forstir du ved "Top-down design"'?
a) A starte med hovedlinjene i designen og legge til detaljene etter hvert.
b) A designe i "pyramide": samle alt innholdet forst og la designen vokse frem fia bredden.
¢) A teste ved hjelp av representanter for mélgruppen hva som ber vere topp-nivaet i designen.
d) At designeren utformer hovedlinjene og overlater detaljene til andre i utviklingsgruppen.

26. Hva forstar vi ved begrepet "feedback™ I forbindelse med design av ny-media-systemer?
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27. Hva forstir du med en "brukermodell' ("user model") i forbindelse med et ny-media system?
a) Etmedlem av testpanelet for systemst
b) Den ideelle bruker av systemet; den brukeren som har den riktige kompetansen
¢) Det bildet brukeren danner seg av systemets oppbygning og organisering.
d) Det bildet designeren danner seg av den typiske brukeren.

28. Hva forstir vi ved "den underliggende systemmodell” ("the underlying system model')?
a) Programvaren som er benyttet til utviklingen av et muftimedieprosjekt.
b) Bildet brukeren danner seg av samlingen av objekter og handlinger som er hjertet i ny-media-systemet.
¢) Egenskapene til computerhardwaren som ligger til grunn for et ny-media system.
d) Hvilket programmerings- eller scriptingsprik som benyttes til utviklingen av et multimedieprosjekt.
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29. Hvilke(n)} av pastandene om lesbarhet av tekst er riktig(e)?

a)
b)
<)
4

Det er lettere 4 lese hvit tekst pé sort bakgrunn enn sort tekst pa hvit bakgrunn.
Kontrasten mellom teksten og bakgrunnen er det viktigste moment for tekstens lesbarhet,
Det er fornufiig & bruke en farge pé teksten. Det gjor den lettere 4 lese.

Korte setninger er & foretrekke

30. Definér kot begrepet '"layout".
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31. Hvilke(n) av pistandene er feil?

a)
b)
©)
d

Komplementarfarger stir motsatt av hverandre i fargesirkelen.

Lys bld er generelt en déilig farge & bruke pa grafiske elementer som skal skille seg ut
Gult virker fint som éignalfarge, men ber unngds som bakgrunnsfarge.

Menneskers assosiasjoner til farger er vavhengige av kulturbakgrunn.

32. Hvaregnes som det mest fornuftige valg for en lengre overskrift som skal vises pa skjerm?

a.

b
c
d

Dette er overskriften pa siden
DETTE ER OVERSKRIFTEN PA SIDEN
DETIE ER OVERSKRIFIEN PA SIDEN
Dette er overskriften pa siden

33. Du har svart a, b, ¢ eller d pd spersmal 32 fordi def pi skjerm er lettest 4 lese....

a)
b)
c)
d)

minuskler med seriffer.
minuskler uten seriffer.
versaler uten seriffer.
versaler med seriffer

34. Nevn to ferdeler og to ulemper med & bruke tale i et ny-media-system.
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35, Hva er forskjellen pa begrepene "symbol" og "ikon"?

a)
b)
¢)
d)

De to er synonyme (betyr det samme).
Et symbol kan, 1 motsetning til et ikon, aldri veere en hyperlink,

Betydningen av et symbol ma leeres. Betydningen av et ikon er intuitiv (oppfattes umiddelbart).

Et symbol er vektorgrafikk, et ikon pikselbasert. Ellers er det det samme
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36. Hvor seker synene forst pa et skjermbilde,- eller hvordan rangeres viktigheten av plasseringen av et
grafisk element pa skjermen ? (T vestlig kulturkrets og gitt at oppmerksoinheten ikke stjeles av en sterk farge,
en hevegelse eller lignende annet sted pa skjermen.)

a) 1. Overst til venstre, 2, Dverst til hoyre

b) 1. Nederst til venstre, 2. Gverst til hoyre.
c) 1. @verstiil venstie, 2. Nederst til venstre.
d) 1. @versttil hayre, 2 @Bverst til venstre.

37. Hvilken av uttalelsene om ikoner (til bruk i navigering i et ny-media system) er minst relevant og skal
ut? (Kun ett kryss!)
a) Ofte ma det lages mange ikoner og flete varianter av hvert, Det koster mye tid og innsats.

b) Deter viktig 4 utforme ikoner "riktig". Dette krever stor innsats i idéfasen.
c) Deter lett 4 designe dérlige ikoner.
d) Ikoner, selv om de er godt utformet, fyller interfacet med grafiske elementer som helst forvirrer.

38. Hvorfor er det viktig & i utgangspunkfet sette vide grenser for selve innholdet i et ny-media- prosjekt?

O,

[

39. Informasjonsstruktur : Hva Kkaller vi denne strukturen (der sirklene symboliserer f. eks. websider)?
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a) Flethodestruktur med subnivder (sublevelled multi headed structure)
b) Linear struktur med forgreninger (linear structure with side-streets)
¢} Trestruktur (tree structure)

d) Nettverksstruktur (webbed structure)

40, Forklar kort hva som menes med "subtraktivt fargespekter".

N

41. Dekorasjoner pé et interface (brukergrensesnitt) bor bare brukes hvis:
a) man ikke har nok annet & fylle interfacet med.
b) disse ikke forstyrrer oppmerksomheten eller nedsetter funksjonaliteten.
¢) de passer med inbifacets farger i henhold til Goethes fargelare.
d) de uttivkker designerens tanker og folelser.

Lo




42, Begrepet "Front loading" refererer til plassering av hyperlinker, men mer presist:

2)
b)
<)
d)

At linken lastes opp fior alt anmet pa en webside,

At forklaring pa hva linken gjer kommer for selve hyperlinken.
Det motsatte av b)

At alle viktige linker plasseres sverst pé siden.
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43. Ved design av et ny-media-system mA man ta hensyn til hvilken fysisk kontekst (sammenheng) systemet vil
bli brukti. Nevn 3 relevante spsrsmél du ber stille med henblikk pa dette.

1.

44. Hva mener Bartield med "dndelig ergonomi" ("spivitual ergonomics’)?

a)
b)
c)
d)

A designe slik at interaksjonen er mest mulig i trid med brukerens falesesliv og dermed blir intuitiv
A designe slik at brukerenes intelligens ikke blir over- eller undervurdert

A ta henyn til alle sterre trosretninger ved designen av et ny-media system.

A designe alle aspekter i et ny-media system slik at det passer med brukerenes andelige parametere.

45. Hvilke(n) av folgende setninger haver ikke hjemme i forbindelse med god webdesign?

a)
b)

¢)

d)

Det er viktig at siden balanserer,; at det ikke er langt flere elementer f eks. pd hayre enn pa venstre side.

- Det er generelt et godt prinsipp at det er endel luft, og det ber vere mer luft nede enn oppe

Mange ulike virkemidler, feks ulike geometriske former og mange farger, vil gjore siden mer
interessant og spennende for brukeren

Det er helt essensielt 4 ta hensyn til den malgruppe siden henvender seg til

46. For 4 lette navigasjonen i et ny-media-system, kan vi benytte intuitive hjelpemidler og spesifikke
hjelpemidler. Forklar kort hva som menes med dette.
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47. Hva forstar vi ved begrepet "Golden master"?

a)
b)
c)

d)

Et vanlig uttrykk 1 multimediekretser pd oppdragsgiveren,- den som har det siste ord.

Det e1 den CD-ROM eller DVD som leveres som utgangspunkt for masseproduksjon.

En pris som utdeles av The American Society for Multimedia Production. Prisen utdeles til drets beste
multimedieprosjekt 1 USA.

Et uttrykk for den software som danner hovedgrunnlaget for en gitt multimedieproduksjon (slik som
Macromedia Flash eller Dreamweaver eller Microsoft FrontPage).
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48. Copyright: Hva menes med "fair dealing"?
a. At man ikke trenger tillatelse til bruk av dndsverk innen for eksempel utdanning og forskning.
b. At man oppgir hvem som er opphavsperson nir man benytter en annens dndsverk
At man ikke trenger tillatelse til bruk av &ndsverk for & lage parodi og satire av dette

d  Atmanitilfeller der to eller flere har copyrighten, innhenter tillatelse fra de andre opphavspersonene
nér dndsverket skal benyttes

49, Copyrightreftichetene innbefatter blant andre retten til:
a) Reproduksjon, oversettelse og idé.
b) Reproduksjon, adaptering og offentlig fremvisning.
¢) Offentlig fremvisning, oversettelse og utleie
d) Utleie, offentlig distribusjon og idé.

50. For i pAberope seg copyright til et indsverk kreves blant annet:
a) At idéen bak har stor grad av originalitet
b) At arbeidet har en antatt fysisk varighet pa minst 10 &
c) At arbeidet er registrert i "The International Copyright Bureau" i Genéve.
d) At arbeidet er fiksert og at det er rimelig originalt

51. Hva menes med "moralske rettigheter” i copyright-sammenheng?
a) At den som leier rettighetene til et dndsverk kan tilpasse dette til egne moralske oppfatninger.
b) At opphavspersonen har rett i & bli assosiert med arbeidet sitt
c) Atdet ikke er tillatt 4 kritisere opphavspetsonens moral i for eksempel offentlige kunstkaitikker.

d) At opphavspersonen kan forlange moralsk rettskaffen bruk av dndsverket
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